Wymagania edukacyjne dla serii ,Informatyka w akcji”

wiedza i umiejetnosci uczniow w klasie 4 sg oceniane na podstawie nastepujgcych kryteriéw szczegétowych:

1. Komputer i Ty (Bezpieczeristwo i obstuga systemu)

Ocena dopuszczajgca: Uczen podaje, do czego przydaja sie umiejetnosci informatyczne. Wymienia
zasady BHP i regulamin pracowni komputerowe]. Z pomocg nauczyciela uruchamia i zamyka programy.

Ocena dostateczna: Samodzielnie loguje sie do systemu. Tworzy foldery i nadaje im okreslone nazwy.
Rozrdznia podstawowe elementy zestawu komputerowego.

Ocena dobra: Swobodnie zarzgdza plikami (kopiuje, przenosi, kasuje). Wyjasnia role procesora, pamieci
RAM i dysku twardego.

Ocena bardzo dobra: Tworzy logiczng strukture folderéw dla swoich prac. Prawidtowo interpretuje
komunikaty systemowe i potrafi samodzielnie rozwigzac¢ proste problemy techniczne.

Ocena celujaca: Wykracza poza program — charakteryzuje zaawansowane parametry sprzetowe i
potrafi skonfigurowac¢ podstawowe ustawienia systemu operacyjnego.

2. Grafika komputerowa

Ocena dopuszczajaca: Uruchamia edytor graficzny (np. Paint). Uzywa podstawowych narzedzi, takich
jak otéwek, pedzel czy gumka.

Ocena dostateczna: Tworzy proste rysunki z wykorzystaniem ksztattow geometrycznych. Potrafi zapisac
plik graficzny w wyznaczonym miejscu.

Ocena dobra: Wykorzystuje zaawansowane narzedzia (np. selekcja, lupy, krzywe). Potrafi przeksztatcac
obrazy (obracaé, zmienia¢ rozmiar).

Ocena bardzo dobra: taczy grafike z tekstem. Samodzielnie dobiera odpowiednie narzedzia do
realizacji ztozonego projektu plastycznego, dbajgc o kompozycje i estetyke.

Ocena celujgca: Wykonuje projekty graficzne z wykorzystaniem warstw (jesli program na to pozwala)
lub tworzy animacje, wykazujgc sie duzg kreatywnoscig i oryginalnoscia.

3. Pisanie i redagowanie tekstéw

Ocena dopuszczajaca: Przepisuje na klawiaturze krétki tekst bez formatowania. Uzywa klawiszy Shift,
Caps Lock oraz wprowadza polskie znaki diakrytyczne.

Ocena dostateczna: Korzysta z podstawowych opcji formatowania (zmiana wielkosci, kroju i koloru
czcionki).

Ocena dobra: Poprawnie stosuje znaki interpunkcyjne (brak spacji przed kropka/przecinkiem). Potrafi
skopiowac i wklei¢ fragment tekstu.

Ocena bardzo dobra: Wstawia do dokumentu tabele oraz ilustracje. Dba o poprawny uktad dokumentu
(wysrodkowanie tytutow, akapity).

Ocena celujgca: Samodzielnie przygotowuje kilkustronicowy, spdjny dokument (np. gazetke szkolng lub
zaproszenie), w petni wykorzystujgc zaawansowane funkcje edytora.

4. Algorytmy i programowanie (np. Scratch)

Ocena dopuszczajaca: Rozumie, czym jest algorytm. Wie, ze komputer wykonuje polecenia w
okreslonej kolejnosci.

Ocena dostateczna: Uruchamia Srodowisko Scratch. Potrafi zmienié¢ wyglad duszka (kostium) lub
wybrac¢ gotowe tfo sceny.

Ocena dobra: Buduje proste skrypty liniowe sterujgce ruchem duszka (np. idz, obrdc sie). Poprawnie
taczy ze sobg bloki polecen.



Ocena bardzo dobra: Wykorzystuje instrukcje sterujgce (np. petle "zawsze" lub "powtdérz"). Tworzy
projekt, w ktérym duszek reaguje na nacisniecie klawiszy.

Ocena celujaca: Samodzielnie projektuje i programuje prostg gre zrecznosciowa lub interaktywng
historyjke. Potrafi znalez¢ i naprawi¢ btgd w niesprawnym skrypcie. [1]

5. Internet i bezpieczenistwo w sieci

Ocena dopuszczajaca: Wpisuje adres strony internetowej podany przez nauczyciela. Zna podstawowe
ryzyka zwigzane z siecia.

Ocena dostateczna: Korzysta z wyszukiwarki internetowej do znalezienia prostych haset. Zna i stosuje
zasady netykiety.

Ocena dobra: Potrafi bezpiecznie pobraé grafike lub tekst z internetu na dysk komputera. Rozrdéznia
bezpieczne i niebezpieczne zachowania w sieci.

Ocena bardzo dobra: Ocenia wiarygodnosc¢ informacji znalezionych w sieci. Rozumie pojecie praw
autorskich i wie, ze nie mozna przypisywac sobie cudzej pracy.

Ocena celujgca: Opracowuje w grupie lub samodzielnie poradnik cyfrowego bezpieczeristwa (np.
klasowy kodeks korzystania z technologii) i potrafi przeprowadzié¢ krotkg prezentacje na temat
cyberzagrozen.


https://www.spmordarka.pl/files/download/documents/PSO_informatyka-1600800399.pdf
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